Erstellungshilfe fiir Cthulhu und Delta Green Charaktere

1) Bestimmung der Atribute:

3 W6 Stérke (ST)
3 W6 Konstitution (KO)
3 W6 ——>IMana (MA) X5 --> |Geistig_je Stabilitét (9S) | |
3 W6 Geschicklichkeit (GE)
3 W6 Erscheinung (ER)
2 W6 + 6 Grol3e (GR)
2W6 + 6 Intelligenz (IN)
I3we+3 | [—={Bildung (BI) |
2) Bestimmung der Rettungswiirfe:
IIN X5 |-->[idee | |
IMA X5 |---->|Glick | |
IBI X5 |-—-->[wissen | |
IST+GR  |----->[Tabelle Schadensbonus |------> JSchadensbonus |
[Maximalstabilitat = 99 |
Tabelle Schadensbonus
3) Abgeleitete Werte: ST + GR Bonus
02-12 -1 W6
[(KO + GR) :2}------>] Trefferpunkte (aufgerundet) | | 13- 16 -1 W4
17 -24 /
| MA | = | Magiepunkte | | 25-32 +1W4
33-40 +1W6
L_MAX5 |->] Stabilitatspunkte | | 41 - 56 +2 W6
57 -72 + 3 W6
4) Fertigkeiten: 73 - 88 + 4 W6
[ BIX20 J--->] Berufsfertigkeitspunkte | |
| INX10 J--->|  Hobbyfertigkeitspunkte | |
5) Waffen

l siehe Waffenliste |

6) Alter & Erhdhte Bildung

=1 - =T

Erhdhung des Alters und der Bildung siehe Seite 20 im Cthulhu Grundbuch
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